Разговор с обучающимися

Виртуальное общение: плюсы и минусы
Цель: Создать условия для осознанного понимания детьми положительных и отрицательных сторон виртуального общения.
Развивать умение размышлять, делать выводы, исходя из собственного опыта и опыта одноклассников.

Воспитывать взаимоуважение, внимание друг к другу.
Ход беседы.

1. Орг момент
Ребята, мы с вами ещё не знакомы, но я очень хочу познакомиться. Для начала давайте поздороваемся. Но делать это мы будем необычным способом! 
Скажем «Здравствуйте» руками!
Скажем «Здравствуйте» глазами!
Скажем «Здравствуйте» головой!
Скажем «Здравствуйте» мы ртом –
Станет радостно кругом! 
2. Постановка темы 
Радостно от того, что мы с хорошим настроением собрались сегодня.  Меня зовут Елена Ивановна. И следующие 20 минут мы проведём с вами вместе. Тема нашего разговора «Виртуальное общение: плюсы и минусы»
3. Актуализация знаний, введение в проблему
На столе у вас лежат красные и жёлтые смайлики. 

Поднимите, пожалуйста, жёлтые смайлики те, у кого есть телефон… компьютер или  ноутбук. Красные – те, у кого нет.

Поднимите жёлтые смайлики те, кто использует телефон для общения. Красные – те, кто не пользуется телефоном. 

Поднимите, пожалуйста, жёлтые смайлики те, у кого  есть интернет. Красные – те,  у кого интернета нет.  
Поднимите, пожалуйста, жёлтые смайлики те, кто зарегистрирован в какой-нибудь социальной сети: «Одноклассники», «Вконтакте». Красные – если не зарегистрированы.
Поднимите жёлтые смайлики те, кто общается в социальной сети каждый день, через день… Красные смайлики – если вы вообще не общаетесь.

Теперь всем становится ясно, что каждый из вас общается, общается  виртуально. С тех пор как Интернет появился в каждом доме, жизнь значительно изменилась. Теперь с помощью всемирной паутины можно покупать товары не в магазине, читать книги не в библиотеке, смотреть фильмы не в кинотеатре и общаться с людьми не выходя из дома. 
Просмотр отрывока из мультфильма «Телеграф» («Смешарики»)  (от 1.08 мин  до 2.52 мин.)
4. Обсуждение проблемы, построение путей выхода из неё.
Если бы буквально несколько  лет назад меня спросили, что такое социальная сеть,  то развернуто и глубоко ответить на этот вопрос я бы затруднилась. В настоящее время социальные сети так прочно захватили умы пользователей глобальной паутины, что стало сложно найти человека, который хотя бы не слышал о таких ресурсах, как «Одноклассники» и «Вконтакте». Всё больше и больше мы переходим от нормального живого общения к виртуальному, которое имеет массу достоинств, но в то же время огромное количество недостатков. Так как виртуальное общение плотно затягивает всё большую массу нашего населения, давайте рассмотрим его положительные и отрицательные стороны, плюсы и минусы.

Класс делится на 2 группы: 
1 группа  готовит доводы в пользу виртуального общения, вторая группа готовит доводы, которые говорят об отрицательной стороне виртуального общения. Каждая группа говорит по 1 доводу и кладёт гирьку на весы. Посмотрим, чья чаша весов перевесит. 
Плюсы:

-Независимое общение с разными людьми и разными группами в реальном времени;

-Можно попробовать себя в разных социальных ролях, это позволяет преодолеть комплексы, социальные барьеры;

-Наличие дополнительных функций: тематические группы, новости, возможности просмотра фото, видео, добавление своих;

-Участники всегда остаются в курсе всего, что происходит вокруг;

-Полезные знакомства

-Никому не надоедаете своей компанией;

-Не надо никуда приглашать для общения, тратить деньги.

-Экономия времени

Минусы:

-Вредное влияние компьютера или телефона на здоровье;

-Появление слов-паразитов и слов-условностей, которыми полна наша повседневная речь;

-Зависимость;

-Употребление псевдонимов (ников), общение с  маской. Человек не такой как в действительности;

-Потеря права на личную жизнь;

-Невозможно увидеть эмоции;

-Самообман одинокого человека;

-Публикация личной информации в свободном доступе;
-Вероятность взлома профиля;

-Раскрепощённость, ненормативность и некоторая безответственность участников;

- Стирание возрастных и статусных границ

Очень много минусов. Поэтому, наверное, стоит ограничивать себя в виртуальном общении и не забывать о живых собеседниках. 
Игра «Эмоция»  Участники получают карточку с эмоцией, необходимо произнести слово «У меня всё хорошо» с нужной интонацией. 
Радость                                       Надежда
Огорчение                                  Ярость
Удивление                                  Обида
Страх                                          Злость
Печаль                                        Неуверенность
Возмущение                              Усталость
Смех                                           Задумчивость
Можно ли в интернете это предложение прочитать с таким количеством эмоций? (нет)

Выводы: Через интернет невозможно поделиться эмоциями, которых в живом общении можно получить от собеседника. А эмоции, которыми мы делимся с собеседником при живом общении, дарят нам именно всю красочность и приятность диалогов, которые никак невозможно получить через виртуальное общение. Обычная простая прогулка, даже с малознакомым нам человеком подарит нам намного больше радости и представления о человеке как о личности, чем долгая переписка через интернет или разговоры по телефону. Так, что нужно сказать, что каким бы не было высокотехнологичным виртуальное общение, настоящих эмоций от живого общения оно все равно никогда не заменит.
Просмотр отрывка из мультфильма «Телеграф» («Смешарики») (5.10 мин  – 5.48 мин.)
5. Подведение итогов беседы

Поднимите красные смайлики те, кто считает важнее общение виртуальное, а синие те, кто считает важнее общение реальное.

И в заключении хочется сказать: Какой бы вы не выбрал способ общения, ПОМНИТЕ: Что никакой смайлик не заменит настоящей искренней улыбки! А а перефразируя русскую пословицу скажу , что реальный друг лучше виртуальных двух. Я думаю, что у каждого из вас сегодня появился повод для размышления, тем не менее, выбор за вами. Всего доброго, спасибо за внимание.
Приложение1
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